e reibeuter

und ¢

Basiswerte Sinneswerte Riistungsschutz und Wunden
STR SEH w Zone RS | Last Wunden
GES HRV 6-9 | Rumpf
BEW GER 5 | Arm rechts
NTTie KON GSM 4 | Arm links
Spieler: WIS IST 3 | Bein rechts
Beschreibung: CHA INT 2 | Bein links
GST 1 |Kopf
Belastung P
MAG Gesamtlastwert
Riistung csamtiastwe Riistungsart
Stufen: | CP: Abgel. Werte Waffen Beweglichkeit, Reaktion und Schnelligkeit
Dramapunkte: SBO Standard | Tragkraft BEW REA SCH
Allgemeine LP: TRK Gesamt 0| TRKx1 o0 _— Bewiog
- — 1 | TRKx2
’If‘gfef 5 SCHOCK-, ﬂ/ﬁlﬂle- und gelstge Tunkte 80% Bew’2 Bew/2422
2 X 3 60% Bew/2 Bew/2+20
TP
3 TRK x 4 40% Bew/2 Bew/2+18
SP
4 | TRKX5 20% Bew/2 Bew/2+16
MP
5| TRK*6 0 . "
GP
Auswirkungen ‘ Geld |
Eigenschaften (Vor- und Nachteile) Waffen
Nahkampflertigkeit Ini | Bonus Stufe AaB | Schaden BF Last
Fernkampffertigkeit MU | Ini | Bonus Stufe AaB | Schaden | RW | SF | Last
Soziale Fertigkeiten . Waffenfertigkeiten o
Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP
Klﬂturenku'nde Bil 11 Cha 18 Abwehrwaﬂén Bew 13 Str 16
Kunst Cha 13 Ges 17 Artiﬂerie Ges 11 Stri17
Magiewiderstand Magt2  |Gais Feuerwaffen Ges12 |Bew1s
Milieu Cha 12 Gst 18 Hlebwaﬁ‘en Str 14 Bew 17
Naturkunde s |mite Projektilwaffen Ges1d lsuts
Psychologie B2 Gats Spezialwaffen Ges13 |Bew17
Rhetorik Cha 13 Bill6 Stichwaffen Bew 13 |Ges 18
Verwaltung can |mi Waffenlos Bew12 [suwis
Zusammenreien Gt 17 Wurfwaffen Ges13  |Bew17
Geistige Fertigeiten _ . Korperliche Fertigkeiten , .
Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LpP
GeseuschaﬁSWA Bil 12 Cha 17 AkrObatik Bew 11 Ges 18
Lesen/Schreiben Bis s 16 Athletik Sl Bew 17
Mathematik s |oais Ausdaver Kon12 _|suis
MeChanik Ges 12 Bil 17 F]ngrfert]gkelt Ges 12 Bew 17
Medmn Bil 14 Ges 18 HEirnliChkeit Bew 14 Gst 19
Naturwiss. b1 Gl Reiterei Bew12 |Ges17
Navigation Gst 12 Bil1S Schwimmen Bew13 1Konl7
Okkultismus T Trefferpunkte - -
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Magiefertigkeiten| | | SpeziataKrionen und Spriiche
o
Pri. |Fertigkeit Stufe |Bonus|Bonus| Wert | LP Aktion/Spruch Bonus | Stufe | Aktion/Spruch Bonus | Sl
Beschworen Gst13 |cha1o
Bewegung Bew 13 |Ges 17
Binden Ges12|Bills
Empathie Gst12 |chais
Gegenmagie Mag12 |Bills
Hypnose. Chal3 |Gstl8
Kontrolle Mag12 | Gst18
Korperbewusstsein se13 |Konl6
Natur Kon13 | Cha 17
Regeneration Konll | Ges18
Schock Ges 13 |Str17
Telepathie Cha12 | Magis
Versténdnis Ges1l__|Bills
Wahrnehmung Bild  |Magl?
Pri. |Spezialmagie Stufe |Bonus|Bonus| Wert | LP
Dimension Bew 13| Gst 19
Elemente Kon12 |Magl8
Tllusion Bow 2 |Bil17
Materietransformation sril |Bew16 ﬂi‘gﬁer.ye Abenteuer
Abenteuername Spielleiter Spielercharaktere
Sprachen (geistig/sozial) i
Pri. [Sprache Stufe LP
Ausriistung
Ausriistungsteil Aufbewahrungsort Last
Rucksack fiir Last 5 02 Notrzen
- Decke Rucksack 1
- Seil, 20 m Rucksack 1
- Faden, 50 m Rucksack
- Feuerstein, -eisen Rucksack
- Fackeln, 10 Rucksack 05
- Kerzen, 10 Rucksack
- Laterne Rucksack 05
- Lampend], 6 h Rucksack 02
- Lederschlauch, 11 Rucksack 05
- Rationen, 5 Tage Rucksack !
- Holzbecher Rucksack 0.1
- Lederbeutel Rucksack
Tiere
Bew TRK i
Sch RS PP
Bew TRK i
Sch RS PP
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