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Name: SEH CYB BK| Last | BEW | INI | SCH | |Haupt- / Nebenzone| 1 |2,3|4,5|6,7|8..0/Last| |ZoneSchadenHeilung
Konzept: HRV GST 0 < 1 |Kopf /
Wesen: OLF SBO 1 |< 2 |Arm rechts () /
Gehabe: TST TRK 2 |< 3 |Armlinks () /
Heimat-Dimension: GTK 3 |< 4 | Bein links /
Beschreibung: 4 |< 5 |Bein rechts /
5 |< 0 6..0| Rumpf /
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Fertigkeit Stufe LP | Fertigkeit Stufe LP | Fertigkeit Stufe| LP | Fertigkeit Stufe LP | Fertigkeit Stufe, LP
\Abwehrwaffen Akrobatik Handwerk S Astrowiss. Bewegung
Fesselungswaffen Anziige Hauswirtschaft Elektronik Destruktion
Klingen Fahrzeuge S Kultur S Forensik Elemente
Schlagwaffen Fingerfertigkeit Meditation Geisteswiss. Essenz
Stangenwaffen Heimlichkeit Milieu S Informatik IKontrolle
Stichwaffen Kraftsport Okologie Ingenieur Materie
Leichtathletik Psi-Widerstand Kontrollzentrum Muster
Geschiitze Pilot Psychologie Materialwiss. Natur
Gewehre Reiten Rhetorik Medizin Regeneration
Pistolen Sportfluggerite Spiele Planetenwiss. Selbst
Projektilwaffen Stralensport Sprachen S Psionik Telepathie
Schwere Waffen 'Waffenlos Theater Schriften S 'Wahrnehmung
'Wurfwaffen 'Wintersport Verwaltung Sozialwiss.
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