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Klingenwaffen

Breitschwert, Bihänder, 

Handaxt, Langschwert, 

Schlachtbeil, Streitaxt

Klingenwaffen (Körperlich)
Hiebwaffen (Äxte), 

Klingenwaffen (Schwerter)

Schlagwaffen

Keule, Kriegsflegel, 

Kriegshammer, Morgenstern, 

Stabkeule, Streitkolben

Schlagwaffen (Körperlich) Hiebwaffen

Stangenwaffen
Dreizack, Hellebarde, Lanze, 

Speer
Stangenwaffen (Körperlich) Stangenwaffen

Stichwaffen

(incl. Laserschwert)

Dolch, Degen, Kurzschwert, 

Florett, Krummsäbel
Laserschwert (Körperlich/Psi) Fechtwaffen Klingenwaffen

Abwehrwaffen
Kampfstab, Parierdolch, 

Schild
Abwehrwaffen (Körperlich) Abwehrwaffen Paradewaffen Paradewaffen Abwehrwaffen

Fesselungswaffen Bola, Lasso, Netz, Peitsche Kettenwaffen (Körperlich)
Spezialwaffen

(außer Laserschwert)
Spezialwaffen Spezialwaffen Kettenwaffen

Projektilwaffen Blasrohr, Bogen, Schleuder Projektilwaffen Projektilwaffen Projektilwaffen Projektilwaffen Projektilwaffen

Wurfwaffen

Wurfaxt, Wurfhammer, 

Wurfmesser, Wurfstern, 

Wurfpfeil, Wurfspeer

Wurfwaffen Wurfwaffen Wurfwaffen Wurfwaffen Wurfwaffen

Pistolen - EH-EW, EH-FW Pistolen

Gewehre Armbrust L. ZH-EW, L. ZH-FW Gewehre, Energiewaffen

Schwere Waffen Waffentechnik (Geistig) Werfer, S. ZH-EW, S. ZH-FW Schwere Waffen - -
Schwere Waffen, 

Automatische Waffen

Geschütze Ballista Fahrzeuggeschütze Geschütze Geschütze (Tech) Artillerie Artillerie Geschütze (Fahrzeug)

Anzüge Kampf in Rüstung Raumanzug, Kampfanzug Anzüge Anzüge (Tech) - - Anzüge, Gerätetauchen

Akrobatik
Balancieren, Tanzen, 

Tauchen, Winden
Akrobatik Akrobatik Akrobatik

Reiten Reiten Reiten -

Fahrzeuge

Bootfahren, Kanufahren, 

Schlitten fahren, Segeln, 

Wagen lenken

Auto, Bodenfahrzeuge, 

Kettenfahrzeuge, 

Wasserfahrzeuge klein, 

Wasserfahrzeuge groß

Bodenfahrzeuge (Tech) Wagenlenken

Auto, Hovercraft, U-Boot, 

Kettenfahrzeug, Motorrad, 

Motorboot, Segelschiff

Pilot -
Flugzeuge, Raumfahrzeuge, 

Raumjäger, Rotormaschinen
- -

Flugzeug, Luftschiff, 

Rotormaschine, 

Vektorschubmaschine

Sportfluggeräte - - - Fallschirmspringen

Wintersport Ski laufen, Wintersport - - -

Straßensport - - - -

Fingerfertigkeit Fingerfertigkeit
Fingerfertigkeit,

Waffe ziehen (Waffen)
Fingerfertigkeit Fingerfertigkeit Fingerfertigkeit Fingerfertigkeit Fingerfertigkeit

Heimlichkeit Schleichen, Verbergen Heimlichkeit Heimlichkeit Heimlichkeit Heimlichkeit Heimlichkeit Heimlichkeit

Kraftsport Heben, Klettern, Rudern Athletik, Hohe-g-Belastung Athletik, Rudern Athletik Athletik, Schmieden

Leichtathletik
Athletik, Laufen, Schwimmen, 

Springen
Laufen, Schwimmen Schwimmen, Laufen Schwimmen Schwimmen

Waffenloser Kampf Ringen, Boxen Waffenloser Kampf Waffenloser Kampf Waffenlos Boxen, Ringen Waffenlos (Waffen) Waffenloser Kampf

[KON steigern] Trefferpunkte Ausdauer Ausdauer Ausdauer Trefferpunkte Ausdauer Ausdauer

[GES steigern] - Zielen (Waffen) - - Bewegungsablauf - -

Reiterei

Hobbies Hobbies

Feuerwaffen (Tech)

Feuerwaffen

Pilot

Luftfahrzeuge (Tech)

Akrobatik

Athletik
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Einhandwaffen, 

Zweihandwaffen

Schußwaffen

Fernkampf (körperlich)

Akrobatik,

Null-g-Bewegung

primitive Fortbewegung

Nahkampf (körperlich)

Nahkampfwaffen

Stichwaffen

Hiebwaffen

Athletik

Akrobatik

Feuerwaffen

W
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Kultur Kulturenkunde, Sagenkunde Kultur Allgemeinwissen - Kulturenkunde Kulturenkunde Allgemeinwissen

Meditation Meditation Meditation (Psi) Belastbarkeit - Zusammenreißen Zusammenreißen -

Milieu Gebräuche, Milieu Milieu Milieu Milieu (Geistig) Milieu Milieu Milieu

Psi-Widerstand Psi-Widerstand
Psi-Widerstand,

Gegenpsi (Psi)
Psi-Abwehr (Psi) XF-Widerstand (Geistig)

Magiewiderstand 

(Geistig)
Magiewiderstand Magie-Widerstand

Psychologie Führung, Psychologie Führung, Psychologie Psychologie Kooperation (Geistig) Führung, Psychologie Psychologie Psychologie

Rhetorik Rhetorik Rhetorik Rhetorik Manipulation (Geistig) Rhetorik Rhetorik Rhetorik

Spiele Glücksspiel - - Hobbies

Handwerk
Mechanik, Schlösser öffnen, 

Seilkunst
Mechanik (Geistig) Mechanik (Geistig)

Schmieden (körperlich), 

Fahrzeugmechanik, 

Waffenschlosser (geistig)

Hauswirtschaft Kochen, Hauswirtschaft - - -

Theater

Lippenlesen, Musizieren, 

Schauspielerei, Stimme, 

Stimme nachahmen

Schauspielerei
Kultur (außer 

Kunsthandwerk)
Kultur Kultur, Kunst Kultur

Ökologie Pflanzenkunde, Tierkunde Wildnis Ökologie Tiere abrichten Naturkunde Ökologie

Sprachen (Stufe = Anzahl 

Spachen)

Sprachen, Zeichensprache  

(über Stufe 3 gibt Stufe 2)

Sprachen (über Stufe 6 gibt 

Stufe 2)

Sprachen (über Stufe 6 

gibt Stufe 2)

Sprachen (über Stufe 6 gibt 

Stufe 2)

Sprachen (über Stufe 3 

gibt Stufe 2)

Sprachen (über Stufe 6 gibt 

Stufe 2)

Sprachen (über Stufe 6 gibt 

Stufe 2)

Verwaltung Verwaltung Verwaltung Verwaltung - - Verwaltung Verwaltung

[REX steigern] - - - - Dreistigkeit - -

Forensik Spuren lesen Heimlichkeit (körperlich) Heimlichkeit (körperlich) Heimlichkeit (körperlich) Spuren lesen Spuren lesen Forensik

Informatik - Atlas, Informatik, Rechner Informatik Informatik - - Informatik

Kontrollzentrum - Kontrollzentrum Kontrollzentrum - - Kontrollzentrum

Astrowissenschaften

Astrologie, Astronomie, 

Dimensionskunde, 

Mathematik, 

Technikbegabung

Segeln Navigation, Mathematik

Planetenwissenschaften Naturkunde Naturwissenshaft Naturwissenschaft Naturwissenschaft

Materialwissenschaften
Alchimie, Giftkunde, 

Kräuterkunde
Sprengstoff Alchimie (Magie) Alchimie (Magie) Sprengstoff

Psionik Magietheorie Psi-Theorie (Psi) Super-Technik (Tech) Magietheorie (Magie) Okkultismus Magietheorie (Sozial)

Elektronik Elektrotechnik, Sensortechnik Elektronik Elektronik Elektronik (Tech) - - Elektronik

Ingenieur
Dampftechnik,

Gastechnik
Ingenieur Ingenieur Ingenieur (Tech) Mechanik Mechanik Ingenieur

Medizin Medizin Medizin, erste Hilfe Medizin Medizin Medizin Medizin Medizin

Sozialwissenschaften -
Rechtswissenschaften, 

Wirtschaftswissenschaften

Gesellschafts-

wissenschaften
Gesellschafts-wissenschaften

Geisteswissenschaften - Gesellschaftswissenschaft Geisteswissenschaft Geisteswissenschaften

Schriften Fälschen, Lesen/Schreiben
Hobbies

(Latein 2 hat jeder)

Hobbies

(Latein 2 hat jeder)

Hobbies

(Latein 2 hat jeder)
Fälschen Fälschen, Lesen/Schreiben Hobbies

[IKT steigern] - - - - Erkenntnis -
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Gesellschafts-

wissenschaften

Gesellschafts-

wissenschaften

Mechanik (Geistig)

Raumnavigation, Mathematik

Gesellschafts-wissenschaften

Naturwissenschaften

Hobbies

Hobbies, Kultur-

Kunsthandwerk

Naturwissenschaften

Naturwissenschaft

So
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Bewegung

Bewegung,

Beschwören (Dämonen), 

Illusion (Kraftfelder)

Bewegung Bewegung

Psi-Felder, Teleportation,

Magie-Dimension,

Magie-Beschwören

Bewegung
Bewegung,

Beschwören (Dämonen)
Kraftfelder

Destruktion Schock Schock Schock Magie-Schock - Schock Schock

Elemente
Elemente, Beschwören 

(Elementare)
- - Elemente, Energiefokus -

Elemente, Beschwören 

(Elementare)
Elemente

Essenz
Beschwören (Geister), 

Dimension, Gegenmagie
- - Quantenmechanik

Austreibung,

Beschwören

Beschwören (Geister),

Dimension

Geister, Gegenmagie,

Astralmagie

Kontrolle Hypnose, Kontrolle Kontrolle Hypnose, Kontrolle

Telepathie
Empathie, Telepathie, Illusion 

(Halluzination)
Telepathie

Empathie, Telepathie, 

Illusion

Materie Materietransformation - Materie Molekülkontrolle - Materietransformation Materiemanipulation

Muster Binden, Verständnis - - Magie-Verständnis Fluch Binden, Verständnis -

Natur Natur Metamorphose, Natur Natur Natur Natur

Regeneration Regeneration Regeneration Heilung Regeneration Lebensmanipulation

Selbst Körperbewusstsein Körperbewusstsein Körperbewusstsein
Fliegen, Stärke, 

Geschwindigkeit 
Körperbewusstsein Körperbewusstsein Körperbewusstsein

Wahrnehmung Wahrnehmung Wahrnehmung Wahrnehmung
Elektronik-Veschmelzung, 

Magie-Wahrnehmung
Suchen Wahrnehmung Wahrnehmung

[PSI steigern] Psi-Einsatz Psi-Einsatz - - - - -

GedankenkontrollePsi-Telepathie

P
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Regeneration Leben

Geist Geistmanipulation

P
si Fe

rtigke
ite

n


