CHARAKTERBOGCEN

Basiswerte sSinneswerte Ristungsschutz und Wunden
[E |D ID § STR SEH w Zone RS | Last Wunden
< - A, GES HRV 6-9 | Rumpf
— " BEW GER 5 | Armrechts O
Name: KON GSM 4 | Armlinks O
Spieler: BIL TST 3 | Bein rechts
Beschreibung: CHA INT 2 | Bein links
GST
1 |Kopf
MAG Belastung
Rifstung Gesamtlastwert ——
Stufenpunkte: Abgel. Werte | | Wafen Beweglichkeit, Reaktion und Schnelligkeit
Stilpunkte: SBO Standard Tragkraft BEW REA SCH
Allgememe LP: Gcsarnt O TRKXl 100% Bew/2 Bew/2+24
" — 1 | TRKx2 y - -
Treffer-, Schock=, Magie- und Ceistige Punkte — Bow2 Bew2i22
TP 2 TRKX3 60% Bew/2 Bew/2+20
SP 3 TRKX4 40% Bew/2 Bew/2+18
MP 4| TRK x5 20% Bew’2 Bew?2+16
5| TRKx6 0o |, .
GP
Auswirkungen | CGeld |
Eigenschaften (Vor- und Nachteile) Watffen
Besondere Schwiche Nahkampflertigkeit Ini | Bonus Stufe AaB | Schaden BF Last
Eigenschaften
Fernkampflertigkeit MU | Ini | Bonus Stufe AaB | Schaden | RW | SF | Last
Soziale Fertigkeiten _— Waffenfertigkeiten _—
Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP
Kulturenkunde § Abwehrwaffen
Bil 11 Cha 18 Bew 13 Str 16
Kunst o ) Artillerie i
Cha 13 Ges 17 Ges 11 Str17
Magiewiderstand . Feuerwaffen .
Mag 12 Gst 17 Ges 12 Bew 18
Milieu . § Hiebwaffen
Cha 12 Gst 18 Str 14 Bew 17
Naturkunde i Projektitwaffen i
Ges 12 Bil 16 Ges 14 Str18
PSyChOlOgie Bil 12 Gst 16 Spezjalwaﬁén Ges 13 Bew 17
Rhetorik o Stichwaffen ) )
Cha 13 Bil 16 Bew 13 Ges 18
Verwaltung . Waffenlos
Cha 11 Bil 17 Bew 12 Str18
Zusammenreilen . § Wurfwaffen .
Gst 11 Cha 17 Ges 13 Bew 17
Ceistige Fertigkeiten . Korperliche Fertigkeiten .
rioritét 110)
Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP Pri. |Fertigkeit (und Spezialisierung) Stufe | Bonus | Bonus | Wert LP
Gesellschaftsw. . Akrobatik )
Bil 12 Cha 17 Bew 11 Ges 18
Lesen/Schreiben A ) Athletik
Bil 13 Ges 16 Strll Bew 17
Mathematik ) ) Ausdauer )
Bil 13 Gst 18 Kon 12 Str18
MeChanjk Ges 12 Bil 17 Fmgerfenlgke]t Ges 12 Bew 17
Medizin ) Heimlichkeit
Bil 14 Ges 18 Bew 14 Gst 19
Naturwiss. A ) Pilot
Bil 13 Gst 17 Ges 13 Gst 18
NaVigation Gst 12 Bil 18 REiterEi Bew 12 Ges 17
Okkultismus i Schwimmen
Gst 13 Bil 17 Bew 13 Kon 17
Technik B4 G 18 Trefferpunkte - -
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Magiefertigkeiten| _ Spezialaktionen und Spriiche
o
Pri. |Fertigkeit Stufe |Bonus|Bonus| Wert | LP Aktion/Spruch Bonus | Stufe | Aktion/Spruch o
Beschworen Gst13 [Cha19
Bewegung Bew 13 |Ges 17
Empathie Gst12  |Chalg
Gegenmagie Mag 12 |Bil18
Hypnose. Chl3  |Gstlg
Tllusion Bew 12 |Bil17
Kontrolle Mag 12 |Gst18
Natur Kon13 |Cha17
Telepathie Chal2  |Magl8
Verstandnis Ges 11 |Bill6
‘Wahrnehmung B4 |Magl7
Pri. |Spezialmagie Stufe |Bonus|Bonus| Wert | LP
Binden Ges 12 |Bills
Dimension Bew 13| Gst 19 i i
s Disherige Abenteuer
Elemente Kon12 | Mag18 iellei i
on 12 ag Abenteuername Spielleiter Spielercharaktere
Korperbewusstsein sw13 |Konie
Materietransformation sell |Bowls
Regeneration Kon 11| Ges 18
Schock Ges13 [suw17
Sprachen (geistig/sozial) e
rioritit
Pri. |Sprache Stufe Lp
Notizen
Ausriistung
Ausriistungsteil Aufbewahrungsort Last
Rucksack fiir Last 5 02
- Decke Rucksack 1
- Seil, 20 m Rucksack 1
- Faden, 50 m Rucksack
- Feuerstein, -eisen Rucksack
- Fackeln, 10 Rucksack 05
- Kerzen, 10 Rucksack
- Laterne Rucksack 05
- Lampendl, 6 h Rucksack 02
- Lederschlauch, 11 Rucksack 05
- Rationen, 5 Tage Rucksack 1
- Holzbecher Rucksack 0.1
- Lederbeutel Rucksack
Tiere
Bew TRK i
Sch RS PP
Bew TRK i
Sch RS PP
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